MESTRADO PROFISSIONAL EM PROCESSOS E TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS EM REDE NACIONAL

QUADRO DAS DISCIPLINAS

1. Fundamentos em Pesquisas e Tecnologias Educacionais na

Disciplina | 4 cacso Basica

Obrigatdria

Discussao sobre os métodos e abordagens de pesquisa utilizados
na investigagdo de processos e tecnologias educacionais.
Desenvolvimento de habilidades de pesquisas especificas para
investigar o impacto das tecnologias educacionais na Educagéo
Basica. Desafios éticos, praticas de investigacdo de acdes
inovadoras no processo ensino-aprendizagem mediado por
tecnologias digitais a partir de situacbes concretas no contexto
da Educacéo Baésica.

Ementa 60 h

Disciplina 2. Laboratorio de Pesquisa 1 Obrigatoria

Orientacdes, leituras e didlogos sobre o desenvolvimento das
tematicas de pesquisa. O trabalho de pesquisa e de intervencéo
pedagdgica, a anélise dos dados obtidos e a elaboracdo do texto
para o exame de qualificacéo.

Ementa 60 h

Disciplina 3. Laboratério de Pesquisa 2 Obrigatdria

Orientacdo, leitura e dialogos sobre o desenvolvimento das
tematicas de pesquisa. Construcao da dissertacao, considerando
a fundamentacdo tedrico-metodolégica do projeto de
intervencao.

Ementa 60 h

4. Meétodos, Pesquisa Cientifica e FEtica em Ciéncias e

Disciphna | )/ anidades

Obrigatoria

O que é ciéncia e conhecimento cientifico. Fundamentos do
método cientifico. Como estruturar uma pesquisa. Processo de
investigacdo cientifica nas ciéncias sociais. Abordagem
qualitativa e quantitativa. Instrumentos de coleta e analise de
dados na educacgdo. Aspectos éticos da pesquisa em tecnologias
educacionais.

Ementa 60 h

5. Tecnologias e metodologias de ensino para a formacdo de

Disciplina
professores

Obrigatoria

Evolucdo das tecnologias digitais na sociedade e na educacédo e
suas implicacbes para a pratica docente. Aprendizagem e
educacdo digital. Transposicdo informatica na construcdo do
Ementa conhecimento. Didatica, docéncia e tecnologias digitais na 60 h
Educacdo Basica. Metodologias e abordagens de ensino.
Formacdo, aprendizagem e desenvolvimento profissional
docente. Identidade profissional docente. Planejamento do
ensino e pratica docente.

(SIADUA
S i, UEMASUI
= » £ “E,,
& z —
el EU)/E PA «NUEM == UNEMA' :

{ UE MA b
S ‘ UNIVERSIDADE Unimontes Universidode o Etado de Mato Grosso

et UNIVERSIDADE DO ESTADO DO PARA N\ Universidade Estadual e Maringd DE PERNAMBUCO  {iiversidode Estodust de Montes Garos AL Carlos Alberto Reyes Maldonado

A ApSY



| PriofEducalec

MESTRADO PROFISSIONAL EM PROCESSOS E TECNOLOGIAS

EDUCACIONAIS EM REDE NACIONAL

Disciplina

6. Cultura Digital e Multiletramento

Obrigatdria

Ementa

Conceito de cultura digital. Letramento digital: géneros digitais,
multimodalidades e Multiletramento. Implicacdes pedagogicas
dos processos de leitura e escrita digital. Aplicacbes da
hipertextualidade e multimodalidade em diversos suportes
tecnoldgicos, com abordagens criticas no desenvolvimento das
acOes pedagogicas na educacdo basica

60 h

Disciplina

7. Desenvolvimento, implementacéo e avaliagdo de tecnologias
educacionais aplicadas a Educacdo Basica

Obrigatdria

Ementa

Desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo de tecnologias
educacionais. Diferentes ferramentas tecnoldgicas voltadas ao
Ensino. Aplicagdo de Tecnologias Digitais na sala de aula,
auxiliando no processo de ensino de docentes e de aprendizagem
dos alunos. Barreiras e estratégias para superar desafios na
insercdo das tecnologias digitais em sala de aula.

60 h

Disciplina

8. Fundamentos em Processos Inovadores e Culturas Digitais na
Educacdo Basica

Obrigatdria

Ementa

Caracterizagdo teorica e metodologica das préaticas docentes
inovadoras. Conceituacdes dos processos socio-historicos e
culturais. Referenciais tedricos e metodoldgicos que orientam as
praticas docentes no contexto dos processos educativos
inovadores. Os impactos da cultura digital nas sociedades e na
Educacdo Basica. Espacos de ensino e aprendizagem e as
metodologias ativas. Gestdo do conhecimento nos processos
inovadores de ensino, aprendizagem e de avalia¢do na educacao
béasica. Conceituacdo da cultura digital e dos multiletramentos.
A hipertextualidade e a multimodalidade na relacdo com as
maultiplas linguagens e letramentos.

60 h

Disciplina

9. Processos inovadores nas metodologias ativas de ensino e
aprendizagem

Obrigatoria

Ementa

Pressupostos e fundamentos sobre as metodologias ativas de
ensino e aprendizagem; O ensino e aprendizagem atraves das
redes sociotécnicas; Design thinking; Gamificacdo; Educacdo
STEM (Science, Technology, Engineering and Math);
Storytelling; Cultura Maker; Simuladores e laboratorios
virtuiais; Sala de aula invertida; Aprendizagem baseada em
problemas; Aprendizagem baseada em projetos. Processos de
avaliacdo do ensino e aprendizagem nas metodologias ativas.

60 h
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MESTRADO PROFISSIONAL EM PROCESSOS E TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS EM REDE NACIONAL

Disciplina 1. Educacdo, culturas e tecnologias digitais Optativa

Teoria critica e educagdo. Industria cultural e semi informacéo.
Bullying e cyberbullying. Transformagdes na educacgdo

Ementa A A . 60 h
contemporanea e suas consequéncias. Tecnologias como Modus
Operandi e Modus Vivendi.
Disciplina 2. Inteligéncia Artificial e Educagéo Optativa
Fundamentos de Inteligéncia Artificial (IA). Uso de IA
generativa na educacdo. Cuidados e ética na utilizacdo da 1A na
Ementa educacdo. Praticas com uso de plataformas para o ensino de 1A. 60 h
Projeto pratico: aplicacdes de IA na educagdo. Futuro da 1A na
educacéo.
Disciplina 3. Jogos educativos formalizados Optativa

Aspectos histdrico-culturais. O jogo no contexto do
desenvolvimento humano. Conceitos e interpretacdes acerca do
jogo. Os jogos e as regras. Referenciais epistemologicos e teorias
educacionais no construto dos jogos. Jogos pedagdgicos X jogos
Ementa didaticos. Gamificacdo no ensino. Potencialidades do uso de 60 h
jogos no processo de ensino e aprendizagem. Planejamento do
ensino a partir de jogos. Analise e avaliacdo de jogos educativos
formais.

Disciplina 4. Midias e recursos digitais na educacédo Optativa

Esta disciplina tem como proposito explorar, analisar e aplicar as
diversas midias e recursos digitais disponiveis no contexto
educacional contemporaneo. A partir de uma abordagem teérico-
Ementa pratica, serdo examinados os impactos dessas tecnologias na 60 h
aprendizagem e no ensino, assim como estratégias eficazes para
sua integracdo em diferentes niveis de ensino.

Disciplina 5. Processos inovadores e colaborativos em rede Optativa

Abordagem dos aspectos operativos voltados a vivéncia acerca
do desenvolvimento da inovacdo e democratizacdo da educacéo
aberta na realidade brasileira. Tecnologias educacionais livres e

Ementa x X ; SR 60 h
abertas. Producdo social do conhecimento. Politizacdo das
tecnologias digitais. Inovacdo e internet. Inovagdo e
democratizacéo participativa.
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Disciplina 6. Préaticas docentes e ambientes de aprendizagem significativos Optativa

Teorias, préaticas e tecnologias relacionadas a criacdo e utilizacao
de ambientes de aprendizagem significativos. Abordagens dos
conceitos fundamentais sobre meétodo de design e
implementacdo e analise critica de casos de sucesso e desafios
enfrentados na promocdo da aprendizagem significativa e suas
etapas.

Ementa 60 h

Disciplina 7. Tecnologias emergentes aplicadas a educacéao Optativa

Avancos tecnoldgicos e seus reflexos na educacao. Tecnologias
e comunicacéo. Curriculo e fluéncia tecnolégica. Etica e desafios
na integragdo de tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem. Seminarios abordando tecnologias, a exemplo de:
sala de aula invertida, impressdo 3D, Realidade Virtual, internet
das coisas, robotica, cultura maker, pensamento computacional,
mineracao de dados educacionais, recursos educacionais abertos,
jogos sérios e gamificacdo, personalizacdo do ensino (Personal
learning environments, PLE) e sistemas de respostas a perguntas
(chatbots, etc).

Ementa 60 h

Disciplina 8. Topicos Especiais | Optativa

Representa a discussdo de temas transversais conforme a

proposta do curso 60h

Ementa

Disciplina 9. Tépicos Especiais 11 Optativa

Representa a discussdo de temas transversais conforme a

proposta do curso 60h

Ementa

10. Etica em tecnologias educacionais: reflexdes e préticas

Disciplina .
responsaveis

Optativa

Exploracdo critica do uso das tecnologias educacionais na
atualidade, com foco nas implicacdes éticas associadas. Aborda
reflexGes sobre praticas contemporaneas, desafios e estratégias
para uma integracdo ética do desenvolvimento, implementacéo e
avaliacdo de tecnologias no contexto educacional. Considera
aspectos socioculturais, éticos e praticos para promover uma
abordagem responsavel e inovadora na utilizacdo de recursos
tecnoldgicos para a aprendizagem.

Ementa 60 h
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